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PAR MAKEADEMY

Projekts “MAKEADEMY: Nakotnes inZenieru prasmju attistiSana” vélas ieviest
jauninajumus esoSajas inZenierzinatnu studiju programmas, izstradajot elastigu
modularu un plasi pieejamu programmu, kuras centra ir CDIO (Conceive, Design,
Implement, Operate) pieeja, lai sniegtu studentiem prasmes, kas nepiecieSamas
problému identificeSana un risinasana 31 briza profesionalo un globalo izaicinajumu
konteksta.

Saskana ar Nacionalas InZenierzinatnu akadémijas datiem inZenieri Sodien strada
dazadas, multikultularas, attalinatas komandas, bieZi vien citas laika zonas un valstis.
Tomér drizuma inZenieriem bUs japielagojas daudzveidigakai videi, kura stradat, un
bUs jaatrisina daudz vairak svarigu jautajumu ka jebkad agrak.

Projekts izcel un risina tris galvenas problémas:

1. Inovacijas izjata, kritiska domasana un holistisks skatljums ir nozimigas
inZeniertehniskas prasmes. TaCu augstakas izgltibas iestazu studiju programmas
trokst (vai netiek pilniba pielietotas) prasmes un aktivitates, kas paredzétas So spéju
attistiSanai. Mdsdienu inZenieriem problémas jarisina no novatoriskam, ilgtspé&jigam
un sociali apzinatam perspektivam.

2. Eiropa trikst inzenierzinatnu studiju programmu, kas balstitas uz CDIO
metodi, kas macibu praksém pievieno starpdisciplinaru pieeju. Ta vieta studiju
programmas parasti tiek veidotas, balstoties uz tradicionalo un labi zinamo projekta
un problémbazétas macisanas metodi (PBL).

3. Inovativam un modernam inZenierzinatnu izglittbas programmam parasti ir
ierobezota pieejamiba (pieméram, studiju programmas, kas pieejamas konkrétai
augstakas izglitibas iestadei vai konkrétam tiklam, pieméram, Design Factory Global
Network vai FabLabs dalibniekiem).



Tapéc projekts risina nepiecieSamibu papildinat augstakas izglitibas inZenierzinatnu
studiju programmas ar inovativu, uz risinajumiem orientétu un plasi pieejamu
programmu, kas var darboties ka platforma, lai atpazitu un iesaistitos profesionalajos
jautajumos ietvertos makroétiskos, adaptivos un starpdisciplinaros izaicinajumus.
MAKEADEMY projekta mérkis ir attistit nakotnes inzenieru personigo un trakstoSo
prasmju kopumu; profesionali, kas ir ne tikai tehniki, bet art ilgtspéjigas pasaules
veidotaji, kuri nem véra starpdisciplinaro perspektivu un ir ieintereséti risinat realas
pasaules problémas no dazadiem lenkiem.

Makeademy.eu ir 4 dazadi resursi:

Studiju modula Makeademy ietvars

letvars dod iesp€ju augstskolam izveidot uz praksi orientétu studiju programmu, kas
labak atbilst darba tirgus vajadzibam. Tas arT palidz uzlabot skolotaju prasmes un
iesaistit studentus studiju procesa.

Atveérts izglitibas resurss radoSiem novatoriem

Sis resurss uzlabos spé&ju veicinat studentu radodumu un rado3as uznéméjdarbibas
attistibu. Tas arT palielinas inZenierzinatnu studentu komunikacijas prasmes un
uznémeéjdarbibas prasmes, ka ari palielinas uznémeéjdarbibas veiksmes procentu.

Atveérts izglitibas resurss prasmju attistibai: viss par prototipu veidoSanu

Atras prototipu izstrades OER uzlabos studentu tehniskas prasmes, sniegs labakas
zinasanas par to, kas nepiecieSams darba tirgum, un veicinas digitalo izgatavoSanu un
digitalos rikus.

Nakotnes inZenieru e-macibu platforma

E-apmacibas platforma nodroSinas értu bezmaksas piekl|uvi visiem projekta resursiem
un rezultatiem. lzveidotie materiali bds pieejami plasai macibspéku un studentu
auditorijai.
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MAKEADEMY PEDAGOGA CELVEDIS

Kapeéc?

ST rokasgramata tika izveidota, lai palidzétu pedagogiem vadit augstskolu studentus
un/vai komandas biznesa idejas izstrades procesa, izmantojot masu “Studentu
biznesa ideju attistibas celvedi”.

Ka?
St rokasgramata palidzés pedagogiem vadtt un virzit biznesa ideju izstrades, rado3as
domasanas, komandas darba un personigo prasmju attistibas procesus.

Kas?

Saja rokasgramata ir ietverts “Skolénu biznesa ideju attistibas celvedis” un
“Pedagogu celvedis”. Lielaka dala Saja rokasgramata minéto metodiku ir bez maksas
pieejamas tieSsaisté. Vairak atvérto resursu ir pieejami projekta vietné
makeademy.eu.

Més esam padarTjusi So procesu péc iespéjas elastigaku, lai to varétu izmantot dazadu
mérku sasniegSanai, neatkarigi no ta, vai tas ir komercializacijai esosai izpétei vai
lietojumam, jaunu inovativu ideju generésanai vai stabilu komandu veidosanai.

Cela karti var izmantot ka papildu aktivitati akademiska kursa laika vai ka neatkarigu
seminaru.

Atkariba no laika, ko pedagogi var veltit ST procesa novadisanai, tas var bat 48 stundu
hakatons vai akadémisks semestrs. Minétas metodes var izmantot selektivi, un
atkartba no mérka var pievienot jaunas. Lielaka dala metoZu ir bezmaksas un
pieejamas timekiIr.

Procesa laika ir janodroSina mentorings un atbalsts no pedagogu un koordinatoru
puses. Ja nepiecieSams, jomas ekspertu mentorings var tikt nodroSinats vairakos
pPOSMOS.

ST rokasgramata ir izstradata un parbaudita Rigas Tehniskaja universitaté
pirmsinkubacijas programmas IdealAB ietvaros.

So celvedi izveidoja Kristiana Karklina un redigéja Seréna Leka.
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PASNOVERTEJUMS

Lai uzraudzitu studentu ekspektacijas pirms programmas sakuma, izveidojiet aptauju
ar atvértiem jautajumiem. Izmantojiet Typeform vai Google Forms.

Kapéc?
Lai izméritu komandu un individu izaugsmi macibu procesa laika un piemérotu
atbilstoSu mentoringu.

Ka?
lzveidojot digitalu, individualu aptauju. lzmantojiet atvértos jautajumus, lai iegttu
kvalitativus datus.

Kas?
Aptauja, lai novértétu komandas un studenta personigo prasmju [Tmeni un redzétu
studenta ekspektacijas pirms macibu uzsaksanas.

Metodes?
Individuala digitala aptauja.

Aprikojums?
Dators, viedtalrunis, plansetdators, piekluve internetam, pildspalva un papirs.

eform B Google Forms


https://www.typeform.com/
http://www.google.com/forms

KOMANDAS IZVEIDOSANA, HAKATONS

Ir vairaki veidi, ka izveidot studentu komandas.

Probléma
Pedagogi iepazistina studentus ar esoSu problému vai lauj studentiem iedomaties
esoSu problému vai pielietojumu.

Pétijumi, tehnologijas pielietojums

lepriekS€jos pétijumus par tému veic vai nu studenti programmas laika, vai
pasniedzéji iepazistina komandas ar pétijumiem/datiem un potencialiem tehnologijas
pielietojuma veidiem.

IdejoSana
lzveidojiet komandas, nemot véra izvéléto izaicinajumu un personigas intereses. Tas
lauj studentiem generét savas idejas.

Piezimes

Var bat gadijumi, kad komandas tiek veidotas, pamatojoties uz prasmém, kas
nepieciesamas projekta izstradei. Sis process javeic rapigi, ieprieks atlasot komandas
biedrus un dodot komandai laiku izveidot sakni.

Kapéc?
Veidot komandas un/vai attistit idejas. Parskatit jau esoSus pétfjumus un/vai
tehnologiju pielietojumus.

Ka?
Organizéjot vietéjo hakatonu un/vai ideju darbnicu.

Kas?
Organizéjiet komandas veidoSanas un/vai ideju veidoSanas aktivitates grupas.

Metodes?

Sliktaka iespéjama ideja, vizijas délis, Climate Launchpad Playbook.


https://climathon.climate-kic.org/media/2bwhh0hv/playbook.pdf

Aprikojums?

Post-it lapinas, sienas vai galda virsma, pildspalva.

Piezimes?
Katrai idejai noteikti izmantojiet vienu Post-it lapinu.
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HIPOTEZE

Péc ideju vétras un/vai hakatona komandas ir izvirzijusas hipotézes (probléma,
risinajums, klients) turpmakai izpétei.

Kapec?
Veidot labaku izpratni par ieinteresétajam pusém un planoto uznémeéjdarbibas jomu.

Ka?
Organizéjot klientu izpétes sesijas, problému izpéti un prata vétras sesijas
potencialiem risinajumiem.

Kas?
Risinamas problémas formulésana, potencialo klientu segments un potencialo
risinajumu prata vétra.

Metodes?
Konkurentu izpéte, lauka pétijumi. Google Alerts, aptaujas, intervijas (potencialie
klienti, jomas profesionali).

Aprikojums?
Interneta piekluve, bibliotéka un cita saistita informacija.

11



PIRMA LIMENA PROTOTIPESANA

Kapec?
Kartét nezinamas projekta un/vai idejas jomas; lai saprastu, ka risinajums darbosies.

Ka?
lzmantojot jebkuru vienkarsSu prototipéSanas metodi.

Kas?
Vienkarsa, "netira prototipésana" lai uzbavétu pirmo risinajumu.

Tools?
Lego, papirs, Arduino, zimé&jumi, rakstamriki.

12


https://www.designmethodsfinder.com/methods/quick-and-dirty-prototyping

KLIENTA IZPETE

Kapéc?
Lai labak izprastu klienta sapes, ieguvumus un vajadzibas.

Ka?

Koncentréjoties uz vienu klienta segmentu vienlaikus, izveidojiet konkrétu lietotaja

personibu, ar kuru uzrunat. Pirma [Tmena prototipa izmantoSana datu vaksanai.

Kas?
Koncentrégjieties uz potencialo klientu segmentiem. Veidojiet dzilu izpratni.

Metodes?

Intervijas, prototipu testi. Empatijas karte, Vértibas piedavajuma karte (sapes &
ieguvumi).

Aprikojums?

|zpétes dati, rakstamriki, papirs, dators.

Desianed for- Desigred by Date: Version
Empathy Map Canvas
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Wbl s the Siluation Bey e n? ‘wtet jabys] do they war o need o gal cons?
What is their eclo 1 tha situaticr Wt ferisan{s) do ey need fo meke?

How will wie kncwr Erey wers successfult
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https://medium.com/the-xplane-collection/updated-empathy-map-canvas-46df22df3c8a
https://medium.com/southcoast/value-proposition-design-jobs-pains-gains-with-mark-lowenstein-b70b24ec806e

The Value Proposition Canvas E

Value Proposition Customer Segment
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Pain Relievers

®

@ Strategyzer

strategyzer.com

COPYRIGHT: Strategyzer AG
Thie makers of Business Model Generation and Srategyrer

PIRMA PROTOTIPA ITERACIJA

Kapéc?
Lai izveidotu labako potencialo produktu/risinajumu.

Ka?

Izmantojiet informaciju, kas iegdta testéSana un mijiedarbiba ar potencialajiem
klientiem un ekspertiem.

Kas?

Prototipa talaka attistisana.
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BIZNESA MODELIS

Kapéc?
Pozicionét produkta vértibu un klientu biznesa modelr.

Ka?

Aizpildot Biznesa modela kanvu.

Kas?

Pirmas biznesa modela skices izveide

Metodes?
Biznesa modela kanva

Desigred far: Designed by Date Warsion

The Business Model Canvas

Key Partners é Key Mctivities % | value Propoesitions ‘.& Customer Relationships @ | Customer Segments @

Key Resources .ﬂ Channels !B

Cost Structure @ Revenue Streams é

() strategyzer

——— strategyzer.com

000
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https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas

BIZNESA MODELA TESTESANA

Kapéc?
Lai parbaudttu izveidoto biznesa modeli.

Ka?

Méginat pardot savu produkta ideju tieSsaisté vai klatiené.

Kas?
Hipotézes parbaude par klientu segmentu (vai klients vélas iegadaties jasu produktu
vai pakalpojumu).

Metodes?

lepriekSpasutiSanas vai pala finansésanas platformas, nelielas produktu vai
pakalpojumu partijas pardoSana, adresatu sarakstu apkoposSana ar potencialajiem
klientiem.

Piezime

Uznéméjdarbibas modela parbaude var tikt veikta vairakas iteracijas, lai ta batu pilnigi
parbaudita un sanemtu apstiprinajumu no klienta. Izmantojiet tik daudz iteraciju, cik
atlauj jasu programmas laika grafiks.

x |

FUNI]AB.LE gofund p

ROCKETHUB
KICKSTARTER _' Circle

@ fundmypet LfSy FuncAnrmne:
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REZULTATI

Apkopojiet darba rezultatus un turpiniet ar prezentésanas (pitch) apmacibu.

Kapéc?
Lai analizétu rezultatus un turpinat idejas attistibu.

Ka?
lzveidojot 2-5 minGSu prezentaciju un stastu par savu produktu.

Kas?
Apkopojiet visus rezultatus un izveidojiet prezentaciju. Pabeidziet prezentacijas
apmacibu, izmantojot mentoru un programmas dalibnieku atsauksmes.

Metodes?
Stasta stastiSana, Elevator pitch, investoru pitch, koncepta pitch (atkariba no mérka).
Trennéjiet komandas ar auditoriju, mentoriem un auditorijas jautajumiem.

Aprikojums?
Atlaujiet komandam izvéléties brivu formatu — video, PowerPoint, Prezi un
Ziméjumus, lai ieghtu dazadus, radosus rezultatus.

GALA PREZENTACIJAS (PITCH)

Kapéc?
Lai uzlabotu prezentacijas prasmes, stastu par produktu.

Ka?
lzveidojot kursa nosléguma demo dienu vai prezentaciju sesiju. lesaistiet attiecigo
jomu ekspertus un ievaciet atsauksmes.

Ko?

Sagatavojiet publiskas prezentacijas un paltdziet ekspertiem un mentoriem sniegt
atgriezenisko saiti par progresu un dzirdéto.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Elevator_pitch

Metodes?
Demo diena, pitu sesija. Sis sesijas var rikot arT attalinati.

Aprikojums?
Dators, biroja preces, norises vieta - uz vietas vai ar videokonferences palidzibu.

18


https://www.growthmentor.com/glossary/demo-day/

PASNOVERTEJUMS, MACIBU REZULTATI, REZULTATI

Kapec?
Lai izméritu komandu un individualo progresu. Sanemt atsauksmes par mentoru un
koordinatoru darbu.

Ka?

Organizéjot tiksanos un iesaistot visus programmas/kursa dalibniekus. Saja sesija
pedagogi un organizatoru komanda nesniedz komentarus vai kritiku komandam; Sis
pasakums ir tikai platforma, kura dalibnieki var izteikt savas domas un daltties
pieredzé.

Kas?
Atklata sesija, lai parskatitu programmas rezultatus un komandas un individualo
daltbnieku attistibu.

Metodes?
Atvérta sesija, katram dodot vardu. Papildu aprikojums nav nepiecieSams, tacu batiski
ir organizatoru komandai un pedagodiem veikt piezimes par dzirdéto.

NAKAMIE SOLI

Kas notiks talak ar studentu izstradatajam biznesa idejam? Investori, inkubatori,
akseleratori, izstades? RazoSana?

Kapeéc?
Lai ideja turpinatu péc programmas beigam.

Ka?

Organizéjot tikSanos ar katru atsevisSku komandu.
Kas?

Pédgjais kontaktpunkts ar mentoriem un/vai koordinatoriem, lai atseviSkam
komandam noteiktu nakamos solus idejas turpinasanai.
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Metodes?
Atklata sesija, stand-up. Nav nepiecieSams papildu aprikojums.

SECINAJUMI

Més esam izveidojusi So procesu, lai tas bltu péc iespé&jas elastigaks un piemérojams
dazadiem mérkiem, neatkarigi no ta, vai tiek komercializéti esoSie pétijumi, generétas
jaunas idejas vai mérkis ir izveidot dzivotspéjigas, stabilas komandas.

Atkariba no laika, ko pedagogi var veltit ST procesa TstenoSanai, tas var bat 48 stundu
hakatons vai akadémisks semestrs. Metodes var izmantot selektivi, un atkariba no
témas un laika skalas var pievienot jaunas.

LAl VEICAS!
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Makeademy

makeademy.eu

E-Learning Platform:
makeademy.eu/e-learning-platform
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